SPIELEND LERNEN
Interdisziplinare Ringvorlesung

13.04.10 Er6ffnung und GruBworte

Prof. Dr. Wolfgang Schareck (Rektor der Universitdt Rostock)
Spielend lernen mit Computern

Prof. Dr. Alke Martens (Institut fiir Informatik)

20.04.10 Ernst und Spiel als Modus von Bildung: vom Buch zum Edutainment
Prof. Dr. Wolfgang Nieke (Institut fiir Pddagogik und Sozialpddagogik)

27.04.10 Kiinstliche Intelligenz spielend lernen: Das Spiel Gorge
Prof. Dr. Klaus P. Jantke (Fraunhofer Institut fiir Digitale Medientechnologie
Ilmenau/Erfurt)

04.05.10 Mathematische Modelle des Lernens
Prof. Dr. Lars Schwabe (Institut fiir Informatik)

11.05.10 Lernen mit interaktiven Medien in der Schule - und in der afrikanischen Savanne
Dipl.-P4d. Dr. Jan Hartmann (Medienp&ddagogisches Zentrum)

18.05.10 Spielend lernen in der Alphabetisierung
Dipl.-Pad. Steffen Malo (Fraunhofer Institut fiir Graphische Datenverarbeitung)

01.06.10 elearning Didaktik
Dr.-Ing. Sybille Hambach (Baltic College)

08.06.10 Immersive Learning — Mein Avatar im Horsaal
Dipl.-Inf. Raphael Zender (Institut fir Informatik)

15.06.10 Neue Kompetenzen — Technologie-gestiitzt spielend erwerben?!
Prof. Dr. Dietrich Albert (Universitit Graz und TU Graz)

22.06.10 ePortfolios — Vom ,,Hammer-sucht-Nagel-Spiel“ zur didaktischen Reflexion
Prof. Dr. Thomas Hacker (Institut fiir Schulpadagogik)

29.06.10 Kann man in Blogs und Wikis auch etwas lernen?
Prof. Dr. Clemens Cap (Institut fiir Informatik)

06.07.10 Jesus im Adventure Game: Bibeldidaktik auf neuen Wegen 4
Prof. Dr. Martin Rosel (Theologische Fakultét, Fachgebiet Altes Testament)

13.07.10 Lernen in 3D-Welten : -
Dr. Markus Walber / Dennis Schaffer (Universitét Bielefeld, Fakultdt fir

Erziehungswissenschaft)
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